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Du 18 avnl au 9 mai

“Art et ordinat@m‘;

a la Galerie UQAM

La Galerie UQAM présente-
ra, du 18 avril au 9 mai 1975,
une exposition a caractére di-
dactique dont le théme général
est "art et ordinateur''. Cette
manifestation illustre le deuxie-
me volet de notre exploration
“art et technologie' commencée
I'an dernier, avec notre exposi-
tion Pu.sahonSM

Cette année, la Galerie deé-
sire encourager |'étudiant, le
professeur et le public en géné-
ral a jeter un coup d'oeil sur
I'ordinateur et son influence
quotidienne dans notre vie. La
question se pose: pourquoi ne
pas utiliser cet outil extraordi-
naire dans les arts plastiques?
Plusieurs centres de recherche
universitaires, en Allemagne,
aux Etats-Unis, au Japon et en
Angleterre, réalisent déja des
travaux dans ce sens.

I ne faut pas se faire d'illu-
sions, Nous ne sommes encore
qu'a la préhistoire de |'applica-
tion de l'informatique aux arts.
Les artistes sont loin d'avoir
épuisé les possibilités de cette
ressource quelque peu encom-
brante. Et cette réaction du mi-
lieu artistique s'explique du fait
que le langage des machines est
tout a fait a I'opposé du tempé-
rament intuitif et individualiste
des créateurs. Le nombre réduit
de chercheurs dans ce domaine
limite par conséquent, le nombre
des réalisatinn:

—

Le travail avec les ordinateurs
doit se faire en équipe; |'artiste
a en effet besoin des services
d'un programmeur, car il est
tres difficile de digérer d'un
coup le vocabulaire et le fonc-
tionnement de I'appareil. Cepen-

.dant, dans les domaines de la

musique et du graphisme, des
pas de géant ont été accomplis.
Les autres arts, peinture, sculp-
ture, n'en sont qu'a leurs dé-
buts.

La Galerie UQAM a voulu
partager ses cimaises entre les
différentes disciplines artistiques
et a exigé un minimum d'infor-
mation sur toutes les phases qui
sous-tendent le résultat. Une sui-
te de panneaux a caractére di-
dactique indiquera aux visiteurs
de lexposmon ce qu'est le phe-
nomene .murmuthc Cet en-
semble voulu tres simplifié étale-
ra les applications de |'ordina-
teur dans le quotidien des hom-

mes en général et des artistes
en particulier.

Dans un deuxieme mouve-
ment, l'exposition ‘‘art et or-
dinateur'" tracera le processus
informatique, et ensuite, nous en
verrons les applications spécifi-
ques dans le domaine artistique.
L'ordinateur pénetre dans tous
les domaines et impose a notre
société un tournant. Cette ma-
chine facture nos achats, tient
notre compte de banque a jour,
permet a nos communications de
s'acheminer instantanément etc.
L'ordinateur nous permet d'obte-
nir en quelques heures les résul-
tats d'un scrutin ou de suivre
I'expédition fantastique des cos-
monautes sur la lune. L'ordina-
teur gere les grandes et méme
les petites entreprises, trace les
cartes géographiques, dicte les
prévisions météorologiques, as-
siste le médecin dans son dia-
gnostic et quoi encore... De tou-
tes les applications usuelles, i
en est qui concerne I'art. En ef
fet, voici que les artistes se met-
tent a jouer avec la machine.

Un triptyque simple mais den-
se d'information expliquera le
fonctionnement de |'ordinateur
en passant par le dispositif d'en
trée des données, la mémoire
principale avec son unité arith-
métique logique, son unité de
controle et son dispositif de sor
tie. De plus, nous verrons un¢
représentation graphique illus




